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ul. Herbowa 21 /7 
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NIP851-114-26-56 
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PRZEKRÓJ - TOR DO GRYW BOULE 
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Krawężnik betonowy 6x25x100cm 

Beton C12/15 (B15) 

3 cm HanseGrand nawierzchnia mineralna 018mm 

5 cm HanseMineral wartswa dynamiczna 0/16 mm 
'--- 

12 cm podbudowa z kruszywa łamanego 0131,5mm ._ __ 
20-25 cm warstwa odsączająca z piasku lub pospółki 
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JAK GRAMY W PETANQUE (BOULES) 

W PETANQUE GRA SIĘ METALOWYMI KULAMI 
ORAZ DREWNIANĄ KULKĄ· CELEM, 
ZWANĄ "ŚWINKĄ". 
RZUCAMY Z KRĘGU O ŚREDNICY 36 • 50 CM 
WYZNACZONEGO NA ZIEMI, 
NIE ODRYWAJĄC STOP PODCZAS RZUTU. 

PRZECIWKO SOBIE MOGĄ G1 
@ lVNCZV GRACZE (SINGLą'W 

A ł. KAżDY TRZEMA KULAMI ii 
p. DWÓJKI (DUBLETY) ]Mlł 
• KAiOY GRACZ TRZEMA KULAMI ~ 

• TRÓJKI (TRIPLETY) tit KAIDY GRACZ DWIEMA KULAMI 
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CELEM GRY JEST UMIESZCZENIE SWOICH KUL 
BLIŻEJ ŚWINKI NIŻ PRZECIWNICY. 
KULĘ TRZVMAMY DŁONIĄ OD GÓRY 
I NADAJEMY J~J PODCZAS RZUTU 
WSTECZNĄ ROTAc.iĘ. 

GRĘ ZACZYNA JEDEN Z ZAWODNIKÓW 
ORU2YNY, KTÓRA WY6RAlA LOSOWANIE, 
RZUCAJĄC ŚWINKĄ NA ODLEGŁOŚĆ 6 • 1 O M. 
TA SAMA DRUŻYNA RZUCA KULĘ JAKO PIERWSZA. 
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TfAAZ KOLEJ NA ORUZVNĘ PRZECIWNĄ, 
A TA STARA SIĘ UMIEŚCIĆ SWOJĄ KULĘ 
BL.IŻEJ ŚWINKI, NIŻ ZROBIŁ TO PRZECIWNIK. 
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BLIŻSZĄ CELU KULĘ PR2ECIWNIKA 
MOŻNA USUNĄĆ POPRZEZ JEJ WYBICIE ... 

......... 
JEŻELI SIĘ TO UDA, TERAZ GRA DRUŻYNA, 
KTÓREJ KULE ZNAJDUJĄ SIĘ DALEJ OD ŚWINKI 
I PRÓBUJE UMIEŚCIĆ KOLEJNĄ KULĘ BLIŻfJ CELO. 
NIŻ KULE PROWADZĄCE. 
CZYNI TO TAK OlUGO ... 

® tt łH 

... OOPóKI JEGO KULA NIE STANIE SIĘ NAJBLIŻSZĄ. 
OBIE ORUŻVNY GRAJĄ WlEN SPOSóB NA ZMIANĘ. 
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KIEDY PIERWSZA DRUŻVNA • 
WYRZUCI WSZVSTKIE KULE I DRUGA TAKŻE ... 
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... JEST KONIEC ROZGRYWKI. 
NASTĘPUJE OBLICZENIE WYNIKU 
• PO JEDNYM PUNKCIE 
ZA KAŻDĄ KULĘ BĘDĄCĄ BLIŻEJ ŚWINKI, 
NIŻ KULE PRZECIWNIKA. 
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""" MECZ TRWA DO CHWILI OSIĄGNIĘCIA 
13 PUNKlóW PRZEZ JEDNĄ Z DRUŻYN, 
TERAZ JUŻ WIECIE PRAWIE WSZVSTKO. 






